TdLK! TALK! TALK!

One way to help your sor\/dauaHer is to TALK to them
Ask. them QUESTIONS thiroughout the day ond have CONVERSATIONS with them
When ac;kina questions, remember to give children some "wait time" before

expecﬁng a response.

Ac+ivi+y

l_anﬂuaﬁe Pr'omPJrs

Examples

Getting ready Questions:
O What's the weather like +oday? - I+ looks like it's cold.
'fb d What do you want to wear +oda\/? -
Q What do you think you're going to have For |1 should wear my
breakfast +oday? sweater because it's
cold outside.
> Say the ABCs while youre getting dressed.
? = Count as high as you can in your head while
you brush your teeth. How high did you
count?
- Nome the colors of your clothes.
WaH-“"ﬂ _por' +he bug Questions: | think. I'm aOil’lﬂ to
d What do you think. you're going to do +oday? learn more about
Q What do you think you're going to learn numbers.
- +Oclay?
DDW' i[\\i\ d Who are you going to Play with +oc|ay? - [ bope | get to play
Lz /o i 8| with Dylan.
A, 3 ~EE)_SEHOOL BUS ) Skills:
M > say the ABCs.
= Count as hi@h as you con
-> Sinﬂ a song
r—]d‘ma in the car Questions: We read the story
3 Tell me about a book you like. — Whistle for Wilie ot
Q What do you think we're going to do when school. s about a
we ﬂe+ to (the store) 2 laoy nomed Peter who
| SPY.. is +ryinﬂ to whistle to
[ Tell your own story or have your chid his dog Wilie.

make up a 9+or'\/

skills/ \/ocaloular¥:

- Point out letters/numbers you see on signs.

= Look For shapes oh Gians.
-> Sinﬂ songs.
-> Say the alphabe+ +oge+her.




Ac’rivier

l_anauaae Pr'omPJrs

Examples

at the store

\ Y

\ /

Questions:
d What should we make For dinnerz —
3 What vegetables should we buy?
O Tell me when you see..... (a certain Food, a
color or shape, etc)

| ike when we have
GpagheHi.

o o skils:
= How moany things do we have in our cart?
= Which box is bigﬁer?
- Have them help moke the grocery list.
= What letter/sound does (broccol) start
with?
cook“’]q Questions:

d What should we make? First we need to get
d How are we goihg to moke this? — water and boail it.
d What should we do First? Then we can put the
@ You tell me what to do First, next, then.. noodles in the water.
Q What does ... Smell or taste like?

skills: We need 2 eggs.

- How many ... do you think. we need? —
= Have them measure out ?lour/gugar‘.
- Have them count the food. (eggs)

Questions:
O What kind of clothes should we buy?
3 What do you need that Forz
d Which one do you like? Why? —
d How much does this cost?

skills:
= Which (shirt) loocks warmer/cooler/better?
- Which one is cheaPer/more expensive?

| ke this blue shirt
better because it
looks like it would
keep me warmer.

Questions:
d What do you think we are having for snack/lunch
today?
O What is your favorite fruit?
[ What colors do you see on your plate?

Skills/vocabulary:
-> How many ..... do you think we need? —
= Have them count the food. —
-> Have them ask for what they want or need.

We need 4 cups.

There are 15 goldfish in
the cup.




conversdrt conversar! Conversadr!

Una manera de ayudar a su hijo es conversando con ellos. Durante el dia haganle
PREGUNTAS N csos+enaan CONVERSACIONES con ellos.

Actividades

Sugerencias de Language

Ejemplos

Preparandose para
estar listo

€

Pregun’ras:

Qué clima esta haciendo hoy? —

Qué guieres llevar hoy? -

Qué tiene que hacer para estar listo para la
escuela?

Qué deberias dlistar en tu maleta/mochila?
Qué piensas gue vas a comer eh la mafiana?

M S Wy W

Aptitudes /habilidades:
= Mientras se viste, repita el alfabeto .
- Mientraos se cepila los dientes cuente los
numeros hasta la cantidad mas alta que
pueda?

Se ve que esta Frio.

Deberia usar mi
suéter porque ofuera
esta Frio.

Esperanclo por el
autobus

Pregun’rasz

d Qué piensa que va a hacer hoy? g
O Que piensa que va a apr'enc(er' hoy?
d Con quien va a J’ugar hoy? -

Aptitudes /habilidades:
= Diga el alfabeto o abecedario.
- Cuente los numeros hasta la cantidad mas
alta que pueda.
= Cuente de 10 en 0.

Pienso que vay a
apr‘ender‘ mas sobre
los numeros.

Ojdla que Pueda Jugar
con D\/Ian.

Mientras va en el
coarro

Pregurﬁasz

Cuénteme sobre el libro que le gusta. —
Qué Pien;a que vamos a hacer cuando
lequemos a (la tienda)?

Escoja un producto (Fruta) vy tomen turno
para decir el nombre de las Frutas. ABC—
Repitan el alfabeto junto, luego busquen
palabras que que inicien con a letra.

Yo espio..

o d O dd

Ap+i+ud89/\/ocal0ular‘io:
= Sefladle las letras/nimeros que ve en los avisos
= En los avisos busque Pi@ur‘as geomeétricas.

En la escuela leimos el
cuento Whistle for
Wilie. Trata sobre un
nifio que se llama
Peter que esta
tratando sibarle a su
pertro Wilie.

A- Avion, B- Bebe,
C- Corazon




Actividodes

Sugerencias de Language

Ejemp\os

En la tienda
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Pregun’rae:

Qué podriamos preparar para la cena? —
Qué vegetoles podriomos comprar?

Vamos a tener 4 personas para la cena. —
Cudntos .. deberiamos comprar?

oo

Aptitudes/habiidades:
= Cudntas cosas tenemos en nuestro
carro?
= Qué cereal cuesta mas? (revise el precio
del estante)

Me 6u9+a cuando
preparamos spaﬂheﬁl

Si somos cuatro
personas, para
nuestros sandwiches
necesitaremos de
bastante jomon, algo

de queso y pan.

= Cuadl es la caja mas gr'ar\de?
= Hagan que ellos hagon la lista del mercado.
=> Con el sonido de queé letra inicia (brocol, por
ejemplo)?
Cocinhando Preguntas: Primero necesitamos

d Qué Podr‘iamoc; preparar?

d Coémo va a preparar ésto? —

O Que podriamos hacer primero?

U Digame que hacer primero, luego, después..

Aptitudes/habilidades:

Cuantos cree que necesitamos? —

Haga que ellos lean la receta

Haga que ellos midan la harina/azacar.

Haga que ellos cuenten los ingredientes (por
ejemplo los huevos)

\AX R

de agua hervida.
Luego pohemos la
Pa~;+a en el agua.

Necesitamos 2 huevos.

Pregun*rasz
U Que closes de prendas de ropa compramos?
0 Para gqué necesitas éso?
d Cudle au«;m? Por que? —
d Cuanto cuesta?

Aptitudes/habilidades:
> Cudl (ejemp. blusa) de ve mas calientita, liviana o
mejor?
= Cudl es mas barata o mas costosa?

Esta blusa azul me
ﬂu9+a mas porque se
ve gque me alorigar‘a
maos.

Programoas de
television

Pregunms:

0 sobre qué cree que va a tratar este
Programa? -

Cudles son las persohas o animales del
Programa? A qué se parecen?

Cudl es el escenario? (Donde y cuando?)

Que paso al principio, en el intermedio y al Final?
Cudl es el problema? Cudl es la solucion?

Cudl es el mensaje del Pr'odgr'ama?

Este progroma le recuerda alﬂo que ya sabe o
conoce? Puede ver si hay una relacion con algo
o con a|guién? -

coodo o0

Creo que Curious
Greorae se va a meter
en problemas en el
zoolc’)ﬁico.

Este me recuerda
cuando Fui al
zooléﬁico N vi los
gorilas, Me aar‘adar‘oﬂ!




